
 

SKATEPARK I 
SPARKENPARKEN, VISBY

PROGRAMHANDLING

2026-02-04

Amanda Berggren, amanda.berggren@tengbom.se
Ludmila Sandqvist, ludmila.sandqvist@tengbom.se

Molly Owen, molly.owen@tengbom.se
Erik Gardell erik.gardell@tengbom.se

Amanda Odell-Kling amanda.odell-kling@tengbom.se
Markus Wassberg mw@pivotech.dk 



 

DEL I 
BAKGRUND & ANALYS 



  3   SKATEPARK I SPARKENPARKEN
PROGRAMHANDLING 2026-02-04

INLEDNING
BAKGRUND 
Tengbom har fått i uppdrag av Kultur- och 
fritidsavdelningen på Region Gotland att ta fram 
programhandling samt kostnadsberäkning för en 
ny skatepark i Visby. Region Gotland driver sedan 
tidigare ett internt projekt gällande gestaltning och 
projektering av Sparkenparken och ambitionen är 
att de nya skateparken ska bli en harmonisk del av en 
större grönstruktur vid A7 området. 

Kultur och fritidsavdelningen på Region Gotland 
planerar att påbörja byggnation under 2027, 
Programhandlingen ska ligga till grund för framtida 
projektering och utgör den första handlingen som tas 
fram av Region Gotland gällande skateparken. 

Gotlands skateförening har tagit fram underlag som 
ligger till grund för programhandlingen och som 
förmedlar intentionen med en skatepark i Visby. 
Pivotech i samarbete med Tengbom tar fram förslag 
på utformning av skatedelar. 

SYFTE
Programhandlingen syftar till att ta fram underlag för 
budgetberedning. Vidare ska den ringa in viktiga för-
utsättningar så som kulturhistoriska aspekter, platsens 
läge i staden och dess fysiska förutsättningar. 

Programmet ska sätta ramverket för gestaltningen och 
bidra med ställningstaganden och samsyn inför vidare 
projektering och i förlängningen byggnation. 

Syftet med en skatepark i Sparkenparken är att skapa 
en plats för en bred målgrupp som uppmuntrar till 
rörelse och till skate. Samtidigt skapa en vistelseplats 
som når den bredare allmänheten  och välkommnar 
även de som inte skatear. Platsen ska fungera över 
olika årstider, delar av veckan och över dygnet. 
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KULTURHISTORIA OCH NYA LAGER PÅ PLATSEN
Visby Skateparks projektområde ligger inom A7 området, en 
plats som som fått sitt namn från Gotlands artilleriregemente, 
A7, som verkade på platsen fram till 1980 - talet. 

I samband med utveckling av en ny stadsdel som även 
den benämns A7 genomfördes omfattande arkeologiska 
undersökningar. Detta ledde till spännande upptäckter som har 
påverkat synen på Visbys historia i stort.

En viktig insikt för att förstå Gotlands utveckling var att det 
funnits en gård med större dignitet, en så kallad Tunagård, kring 
nuvarande A7 området. Tunagården har haft en mycket speciell 
betydelse i området ända sedan runt år 100 e.Kr. Vid den här 
tiden fanns fortfarande inga städer och livet var organiserat runt 
olika gårdar, där högtider firades och viktiga beslut togs.

Visby började växa och blev en stad under 1000-talet och tog 
över den viktiga funktionen som Tunagården hade haft tidigare.
Denna del av A7 området fortsatte troligtvis att användas som 
odlings - och beteslandskap under en lång period, då den låg 
kopplad till den viktiga sträckningen ”Tuna Kvior”, som numera 
är gatan Stora Törnekvior. 

Från tidigt 1900 - tal och fram till 1980 - tal användes området av 
militären och på platsen för Sparkenparken fanns bland annat 
dess idrottsområde, en funktion som än idag lever kvar. 

När militären lämnade området innebar det en ny årsring för 
A7-området. De stora byggnaderna behövde fyllas med nya 
funktioner. Större arbetsplaser så som statliga verk flyttade in 
under slutet av 1900-talet. Skolor och andra institutioner tog 
äver byggnader. Bostadsområden kring ytan växte sig större och 
närmre. 

Nu under 2000-talet satsas på nytt på området, exempel på 
det är att A7 området blir till en helt ny stadsdel med bostäder 
och andra funktioner. Skolor och förskolor byggs nya och 
Sparkenparken, inom vilken Skateparken är en del. utvecklas. 
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ANALYS
FOTON FRÅN PLATSBESÖKET
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ANALYS
FOTON FRÅN PLATSBESÖKET
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ANALYS
KULÖRER 
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bakgrundsskalan

Kulörer i närliggande området
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Sparkenparkens regnbågsfärger
Kulör som använts i annan utrustning inom 
regionen. Denna kulör skulle funka bra 
med den i övrigt tänkta kulören.
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ANALYS
TYPOLOGIER INOM SKATE  

PARK 			                    STREET 			               FLAT 			             BOWL 			               CRUISE 
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SKATE

VISTELSE

Hjo skatepark

Plats: Hjo
Design: Pivotech
År: 2016
Storlek: 1400 m2

Hjo skatepark ligger i Guldkroksområdet i närheten av flera fotbollsplaner och idrottsanläggningar.  
Det är en relativt liten, lättåkt och kompakt skateanläggning med en bra kombination av de olika typerna av 
skateytor. 

Skateytorna är samlade centralt i parken och är omringade av en luftig sammanhängande 
vegetationsyta. Vegetationen fungerar som en effektiv avgränsning från omgivning och skapar en naturlig 
säkerhetsbuffertzon mot trafikytorna i närheten. Den generösa entréytan i naturstensbeläggning i östra delen 
av parken fungerar både som streetyta och en välkommande entré till anläggningen. 

STREET
PARK 

BOWL

ANALYS
SKALREFERENSER

© Pivotech© Pivotech

0 20 100

Visby skatepark, 2900 m2
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SKATE

VISTELSE

Kalmar betongpark

Plats: Kalmar
Design: Pivotech
År: 2018-2020
Storlek: 1500 m2

 
Kalmar betongpark ligger i Norrlidsparken och är en del av en större grönstruktur.  Det liknar den framtida 
skateytan i Visby som planeras vara en del av Sparkenparken samt bidra till det sammanhängande 
grönstråket ”A7-stråket” i Visby. Skateytan har samma storlek som kommer att föreslås i Sparkenparken. 
Anläggningen är riktad mot olika nivåer av skateåkare: allt från nybörjare till avancerade åkare men även 
kickbike, BMX och inlines. 

Skateytan är välintegrerad i befintliga landskapet genom anpassning till terrängen och vegetationsytorna och 
det hjälper att få en fin balans mellan aktivitets- och vistelseytor. Den stora sammanhängande gröna zonen i 
mitten av parken formar en lugn vistelseyta avskärmad från aktivitetszonen. Det kan dock vara lite utmanande 
att komma åt den utan att korsa skateytan.  

ANALYS
SKALREFERENSER

© Pivotech © Tengbom
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SKATE

VISTELSE
Stella Park

Plats: Cucq, Frankrike
Design: Espace Libre
År: 2022
Storlek: 2900 m2

 

Stella Park är skateanläggning med balans mellan aktivitets- och vistelseytor. Parken har en avlång karaktär 
och samma storlek som skateparken i Sparkenparken. Skateytan är välintegrerad i landskapsdelen av parken 
som ger besökare en harmonisk helhetsupplevelse. 

Geometriskt precisa ytor för skaten varieras på ett vackert och lekfullt sätt med vistelse- och vegetationsytor 
i mer organisk form. Generösa vegetationsytor bryter upp det hårda uttrycket som betonganläggning 
kan ge och hjälper att skapa attraktiva vistelseytor för åskådare samt skatebordsåkare som vill ta paus.  
Vegetationsytorna är placerade på ett genomtänkt sätt för att kunna möjliggöra avvattning av betongytan. 

© Espace Libre© Espace Libre

ANALYS
SKALREFERENSER

0 20 100

Visby skatepark, 2900 m2
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GESTALTNINGSKONCEPT
BÄRANDE IDÉ 

ODLINGSLANDSKAP & 
HAGMARK

STADENS RUTNÄT 
A7-OMRÅDET

GRÖNASTRÅKET 
”A7-STRÅKET”
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GESTALTNINGSKONCEPT
LEDORD

UNIK & INKLUDERANDE MÖTESPLATS

VACKER & INSPIRERANDE

FLEXIBEL & LUFTIG UTFORMNING

VÄLINTEGRERAD I OMGIVNINGEN

HARMONISK HELTESUPPLEVELSE 

DEL AV SPARKENPARKEN

DEL AV OFFENTLIGA RUMMET

ATTRAKTIV FÖR OLIKA NIVÅER

FLACK, BRED & LEKFULL

LEKFULL möter STRUKTURERAD 

UNIK / GOTLÄNDSK ANDA

 
LUGN möter FART

RAKA TRÄDRADER 
& 

PLANTERINGSYTOR I 
 MJUKA ORGANISKA 

FORMAR 

HITTA LUGNA / EJ 
ÅKBARA ZONER 

för en trygg passage 
och vistelse 

ARBETA MED 
FÄRGKODNING 

för att signalera fart 
rörelse kontra vilozon  

ARBETA MED 
BELYSNINGEN 

funktionsbelysning 
kontra mysbelysning 

MJUKA SKULPTURALA 
OBJEKT fristående 

intill RAKA LINJER av 
platsbyggda objekt som 
sittytor och åkmaterial 

AUTENTISK
bowls med färg & 

gradänger inspirerad av 
gotländskt kalkbrott

LOKAL
lokal material & återbruk 

Region Gotland 
materiallager 

HISTORISKT ARV
traditionella mur / staket



ENTRÉ/ ÅKZON ”STREET” ÅKZON ”FLAT” LUGN ZON ÅSKÅDAR-/HÄNGYTA ÅKZON ”PARK” ÅKZON ”BOWL”

- Breda kantzoner 

- Färgkodning för tydlighet och   
kontrastmarkering

- Rak och smal karaktär

- Element som tar stopp och ”för-
svinner” ut i t.ex. natur 

- Plats för åskådare, ståendes 
eller sittandes

- T.ex. trappa, sittgradäng, 
element att luta sig mot

- Avgränsare mellan ytor  

- Kan kombineras med 
åkelement, t.ex. bowl men bör ej 
inskränka för mycket på 
åkningen. 

- Reträttzon fri från skate

- Inramande vegetation

- Möjlighet till skugga 

Honnörsparken, Visby
 ©TENGBOM

©TENGBOM Tranås skatepark
©PIVOTECH

Kristinehamns skatepark
©PIVOTECH

Maltfabrikken ebeltoft
©PIVOTECH

Örebro skatepark
©PIVOTECH

- Oprogrammerad åkyta 

- Öppen yta framför WC- 
byggnad , i anslutning till hkp

- Funktionstät 

- Möte vertikalitet / horizantalitet 

- Buffert/entrésluss 

- Sittbara/åkbara raka 
element

1 2 3 4 5 6
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GESTALTNINGSPRINCIP
TYPOLOGIER OCH REFERENSBILDER
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ZONERING
PLACERING OCH GROV FÖRDELNING 

ÅKYTA
PARK, STREET 

OCH BOWL 

MÖJLIG 
ÅK / 

VISTELSE-
YTA

PARK, 
FLAT ELLER 

BOWL

BUFFERT-
ZON FÖR 
VISTELSE 

OCH 
AVGRÄNS-

NING

+ STREET/
PARK

FLEXIBEL YTA
STREET OCH FLAT

MÖJLIG 
INFARTWC OCH 

FÖRRÅD

GÅNG OCH CYKEL-
VÄG / CRUISE

GÅNG OCH CYKELVÄG 
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MATERIAL 
KULÖR OCH PALETT 

RAL3014
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MATERIAL 
MATERIALITET, UTRUSTNING, ÅTERBRUK 

AUTENTISK
bowls med färg & 

gradänger inspirerad av 
gotländskt kalkbrott

HISTORISKT ARV
traditionella mur / staket

LOKAL
lokal material & återbruk 

Region Gotland 
materiallager 
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MATERIAL 
MATERIALITET, UTRUSTNING, ÅTERBRUK 



 

DEL III 
FÖRSLAGSSKISS



CYKEL-P  
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SKISSFÖRSLAG 
 ÖVERSIKT
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SKISSFÖRSLAG 
PARK OCH TORG

ASFALT 
MED MÅLNING
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BYGGNAD

PLATSBYGGDA ELEMENT PÅ PLATSGJUTEN BETONG

PLATSGJUTEN BOWL

PLATSGJUTEN BETONG

GRUSYTA OCH TRÄDRAD

PLATSGJUTEN BETONG

ÅKBAR BETONGKANT

BÄNK PÅ MUR

KANTSTÖD

ÅTERBRUKAD MURKANT AV BETONG
UPPHÖJD ÄNGSYTA

KLIPPT HÄCK
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TRÄDÄCK
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ÅTERBRUKAD MURKANT AV BETONG

20
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SKISSFÖRSLAG 
SEKTIONER 

ÅKZON ”FLAT”

ÅKZON ”BOWL” = BAKOM

ÅKZON ”PARK” ENTRÉZONENTRÉZON

CYKEL-P

GC-VÄG

BEF. GRÖNREMSA

ARTILLERIGATAN 

CYKEL-P  

ANGÖRING + HKP

WC + FÖRRÅD ÅK OCH -/HÄNGYTAÅSKÅDAR-/HÄNGYTA ÅK OCH -/HÄNGYTA



TROTTOAR 
FÄLTGATAN

MUR, 
ÅTERBRUKAD

HÄCK
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SKISSFÖRSLAG 
SEKTIONER 

BUFFERTZONÅKZON ”PARK”ÅKZON ”BOWL”

GRÖN- OCH HÄNGYTA
BEF. GRÖNYTA



Skateparken i Visby föreslås bli en ny, självklar mötesplats för 
stadens lokala åkare och en attraktiv destination även för 
besökare utifrån. Platsen utformas för att tilltala både åkare och 
icke-åkare och ska uppmuntra till spontana möten, rörelse och 
gemenskap. Genom sin tillgänglighet och öppna karaktär bidrar 
skateparken till ett levande stadsrum som är aktivt över dygnets 
och årets olika skeden.

Med sin tydliga identitet och genomarbetade gestaltning 
får skateparken ett högt igenkänningsvärde och bidrar till 
att sätta Visby på skateboardkartan. Anläggningen ges ett 
starkt samspel med Sparkenparken och den övergripande 
grönstrukturen i A7-området, där skateparken smälter in i 
landskapet och blir en naturlig del av parkmiljön.

Skissförslaget omfattar cirka 1 400 m² åkbar yta och är 
uppbyggt av flera rumsligheter som möjliggör samtidig 
användning av flera åkare. Anläggningen är flexibel och 
anpassningsbar – vid låg belastning kan hela parken åkas i 
en sammanhängande line, medan den vid högre besökstryck 
erbjuder möjlighet att dela upp sig i olika zoner utan att 
upplevas som trång. Resultatet är en dynamisk skatepark som 
fungerar för såväl vardagligt bruk som vid större tillfällen.

Materialpaletten består huvudsakligen av stålglättad betong, 
granitcurbs, pigmenterade curbs med stålkant, handrails 
i lackerat stål samt olika typer av coping i stål och granit. 
Grönska tillåts komma nära betonglandskapet genom 
planteringar och strategiskt placerade träd, vilket förstärker 
kopplingen till parkens gröna karaktär och bidrar till en mjukare 
helhetsupplevelse.

Skateparken är utformad för att erbjuda utmaningar för både 
nybörjare och mer erfarna åkare. Flow- och plaza-delar är i 
stor utsträckning integrerade med varandra och kombinerar 
klassiska skateelement med mer unika funktioner. Anläggningen 
möjliggör både teknisk åkning på enskilda objekt och fartfylld 
åkning genom hela parken.

Förslaget inkluderar komplett VA-anläggning, väl tilltagen 
belysning, skyltning samt sittmöbler som gör platsen attraktiv 
även för vistelse. Därutöver föreslås parken kompletteras med 
vattenpåfyllning, papperskorgar och cykelställ för att stödja ett 
hållbart och välfungerande användande av platsen.
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SKISSFÖRSLAG 
SKATE
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Taco

Taco
Speed bump

Speed bump

Speed bump

Taco

Quarterpipe

Bank

Rail Rail

Manual pad

Bowl. ca. 1,3m djup

Volcano

Quarterpipe. Höjd ca. 1,4m

Manual pad

Hubba ledge med granitkant

Extension i Bowl. ca. 0,4m 

Eurogap

Bank

Quarterpipe

Extension i Bowl. ca. 0,3m 

Speed bump

Funbox

Ledge granitblock

Rooftop / Bank to bankSlappy curb

Speed bump

Volcano

Curb med granitkant

Curb med granitkant

Quarter pipe / slappy curb

Taco

Taco

Taco

Taco

Taco
Speed bump

Speed bump

Speed bump

Taco

Quarterpipe

Bank

Rail
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SKISSFÖRSLAG 
SKATE
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SKISSFÖRSLAG 
SKATE

BOWL MED EXTENSION

SPEED BUMP

TACO

QUARTER PIPE

BANK

RAIL OCH LEDGE

MANUAL PAD

FUNBOXSLAPPY CURB

20
METER

1510520
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