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Mottagare
Regionstyrelsen

Analys av spelindustrins forutsattningar pa Gotland

Forslag till beslut
Regionstyrelsen beslutar att informationen mottages.

Sammanfattning

Inom ramen for forindringsinsatsen "FRAMAT, nu utvecklar vi Gotlands
landsbygder tillsammans” som féreningen GUBIS genomfor har en
tordjupning gjorts kring spelindustrins mojligheter som katalysator for lokal
platsutveckling pa Gotland. Férdjupningsrapporten fokuserar pa vad
utexaminerade studenter fran speldesignutbildningen vid Uppsala universitet
Campus Gotland behéver for att etablera sig pa Gotland efter examen.

For att Gotland fortsatt ska vara en attraktiv och konkurrenskraftig studieort
inom omradet speldesign behover Region Gotland och Uppsala universitet,
tillsammans med andra utvecklingsaktorer, skapa forutsittningar for att flera
spelbolag ska kunna etableras pa Gotland. Vilket kan rora sig om
utvecklingsprojekt, foretagsutvecklingsinsatser, marknadsforingsinsatser,
utveckling av co-working space och riktade atgirder som ror
bostadsforsérjning med mera.

Arendebeskrivning

Inom ramen for férandringsinsatsen "FRAMAT, nu utvecklar vi Gotlands
landsbygder tillsammans” (RS 2022/775) som féreningen GUBIS genomfor
har en férdjupning gjorts kring spelindustrins mojligheter som katalysator f6r
lokal platsutveckling pa Gotland. I detta drende presenteras den rapport (Bilaga
1) som tagits fram och dess forslag pa rekommendationer for fortsatt arbete.
Rapporten fokuserar pa vad utexaminerade studenter fran speldesign-
utbildningen vid Uppsala universitet Campus Gotland (UU CG) behéver £6r
att etablera sig pa Gotland efter examen. Rapporten baseras pa tillginglig
demografisk data, ett urval av relevanta tillgingliga rapporter samt kvalitativa
intervjuer med ett antal nyckelinformanter.

Det dr vil kidnt att Gotland star infér demografiska utmaningar relaterade till
en aldrande befolkning, brist pa kvalificerad arbetskraft samt lagre
utbildningsnivaer och ligre inkomstnivaer dn genomsnittet i riket. En
framvixande speldesignindustri pa Gotland kan bidra till att lindra dessa
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demografiska utmaningar. Anstillda 1 branschen ir generellt unga och har
hégre utbildning, medan den genomsnittliga 16nen och omsittningen per
anstilld 1 branschen ér relativt hog.

Uppsala universitet

Uppsala Universitet Campus Gotland huserar den aldsta
speldesignutbildningen i Sverige. Cirka 120 studenter examineras varje ar fran
sammanlagt fyra kandidatprogram och tva masterprogram pa Gotland. Det
motsvarar cirka 20 procent av alla som utbildades inom hogre utbildning inom
speldesign i Sverige.

Trots detta finns det relativt fa spelbolag pa Gotland och dessa utgoér inte
tillsammans en kritisk massa av bolag som skulle kunna benimnas som ett
spelkluster. Detta till skillnad fran andra orter med liknande férutsattningar,
sasom till exempel Skovde (se tabell 1 nedan).

Uppsala universitet gor idag en rad olika saker fOr att stirka sin attraktivitet
inom ramen for speldesign. Sedan 2022 finns en funktion med uppdrag att
identifiera vilka aktiviteter som kan gora studietiden mer attraktiv (utanfor
sjalva utbildningen), exempelvis evenemang, studentsamverkan,
inspirationsférdrag fOr att stirka studenternas fokus pé kreativitet och
entreprendrskap. Universitetets interna stodfunktioner - UU Innovation, UU
Samverkan, och Drivhuset bidrar ocksa i utvecklingsarbetet. UU CG och
institutionen for speldesign har en uttalad ambition att, utifran sin roll, bidra till
utvecklingen av ett spelkluster pa Gotland.

EIT Culture and Creativity

EIT Culture and Creativity dar en EU-satsning pa kultur och kreativa naringar.
Syftet ar att stodja samarbeten mellan utbildning, forskning och foretag for att
stirka Europas konkurrenskraft. EIT Culture and Creativity startade 2022 och
Uppsala universitet ar en av de ledande parterna. Ett femtiotal europeiska
aktorer fran akademi, samhallsorganisationer och naringsliv ingér i samarbetet.

EIT Culture and Creativity ar en sa kallad "KIC”: Knowledge and Innovation
Community. En KIC syftar till att fa fart pa en bransch genom finansiering av
olika typer av kunskapsintensiva och innovativa samarbetsprojekt. Att EU
satsar pa EIT Culture and Creativity innebir att det 6ver relativt lang tid
kommer att lysas ut projektmedel till olika initiativ inom kulturella och kreativa
niringar/branscher. Uppsala universitet ar en aktiv part i konsortiet som drar i
gang pa allvar 2024. I relation till EIT — Culture and Creativity finns det goda
forutsittningar for att universitetet och Region Gotland, tillsammans med
andra aktorer, ska kunna identifiera mojliga samverkans- och
utvecklingsprojekt for att stirka utvecklingen av ett spelkluster pa Gotland
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Forskningsinstitutet RISE har pa uppdrag av innovationsmyndigheten Vinnova
tagit fram rapporten - “Kraftsamling dataspelsbranschen”. Rapporten gor en
genomlysning av den svenska spelindustrins férutsittningar och pekar pa en
mingd mojligheter och utmaningar kopplat till kompetensbehov, forskningens
utveckling, inkubatorskapacitet, teknikutveckling och utbildningsplatser med
mera (Bilaga 2). Vinnova kommer troligtvis att genomféra utlysningar for att
genomfora utvecklingsprojekt kring mojligheter/utmaningar som RISE

genomlysning identifierat.

De olika spelutbildningarna i Sverige jobbar alla pa olika sitt. Den utbildning
och de lokala forutsittningar som dr mest lik Gotland 4r den som genomférs
vid Hogskolan 1 Skévde. Det som dock skiljer sig mycket at dr hur de tva
platserna far studenter att stanna kvar efter avslutad utbildning. Tabell 1
beskriver en jimforelse mellan Skévde kommun och Gotland.

Tabell 1. Jamforelse mellan Skévde och Gotland

Skovde

Gotland

Invinare i kommunen: 57 000 st

Invinare i kommunen: 61 000 st

Cirka 100 stycken spelstudenter
examineras varje ar pa
kandidatniva.

Cirka 100 stycken spelstudenter
examineras varje ar pa kandidatniva.

Cirka 30 lokalt baserade spelbolag,
vilka totalt omsitter cirka 1800
miljoner/ar.

Cirka 3-4 lokalt baserade spelbolag,
vilka tillsammans totalt omsatter cirka
40 miljoner/4t.

Under cirka 10 4r har cirka 100
spelbolag inkuberats pa Science
Park Skévde (SPS).

SPS finansieras med 26 miljoner kronor

fran Skovde kommun (13 miljoner
kronor) och Vdstra Gotalandsregionen
(13 miljoner kronor). Omsdittning for
SPS dr cirka 40 miljoner kronor.

Under cirka 10 ar har >5 stycken

spelbolag inkuberats pa Science Park
Gotland (SPG)

SPG finansieras arligen med 1,5 miljoner
kronor i verksambetsbidrag fran Region
Gotland. Omsdittning for SPG dr cirka 7-8
miljoner kronor.

Rekommendationer fran rapporten (Bilaga 1)

I rapporten presenteras ett antal rekommendationer for fortsatt arbete. Region

Gotland kan exempelvis:

- arbeta med att utveckla en struktur/funktion med strategiskt ansvar for
att underlitta samverkan mellan alla parter kopplade till etableringen av
ett speldesignkluster pa Gotland.
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- arbeta fOr att utveckla ett samarbete mellan Science park Gotland
(SPG) och inkubatorer 1 spelkluster 1 andra delar av Skandinavien, till
exempel Skovde.

- utveckla en strategi for marknadsfoéring av potentialen och
mojligheterna pa Gotland till den svenska spelindustrin.

- genomf6ra en forstudie om hur bostadsmarknaden skulle kunna
regleras/utformas for att bittre tillgodose behoven hos framvixande
spelindustrier.

- genomfé6ra en forstudie om hur Region Gotland kan agera pa
fastighetsmarknaden for att sikra rimliga bostider f6r entreprentrer
och nyutexaminerade medarbetare i framvixande branscher. Med
sarskilt fokus pa omraden utanfér Visby.

- integrera speldesign i grundskolan. Sikerstilla att unga gotlinningar
kianner till speldesign och dess moijligheter.

Ytterligare rekommendationer presenteras i kapitel 5-6 i rapporten (Bilaga 1).

Bedéomning

Regionstyrelseforvaltningens beddmning ar att den regionala spelindustrin ar
en niring som dr viktig att stirka inom ramen for niringslivsutveckling.

For att fortsatt vara en attraktiv och konkurrenskraftig studieort behover
Region Gotland och Uppsala universitet, tillsammans med andra
utvecklingsaktorer, skapa forutsittningar for att flera spelbolag ska kunna
etableras pa Gotland.

Region Gotland behover langsiktigt tillsammans med bland annat Uppsala
universitet campus Gotland och Science park Gotland arbeta vidare med
utvecklingsfragor. Vilket kan réra sig om utvecklingsprojekt,
foretagsutvecklingsinsatser, marknadsforingsinsatser, utveckling av co-working
space och riktade atgirder som rér bostadsforsorjning med mera.

Mojligheterna och utvecklingen inom ramen speldesign har en stor bredd och
kan aterfinnas inom foljande prioriteringar och effektmal i den regionala
utvecklingsstrategin Vart Gotland 2040:

Prioriteringar Vart Gotland 2040 Effektmal Vart Gotland 2040

- Stimulera innovation och - 2. En trygg och attraktiv
fGrnyelse livsmilj6 med goda
- Stirk och utveckla uppvaxtvillkor.
niringslivet - 4. God utbildningsniva och
goda forutsattningar for
- Utveckla attraktionskraften livslingt lirande
- Utveckla kulturen och ta - 10. God konkurrenskraft

tillvara kulturmiljoerna. och tillvixt i naringslivet.
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- Sakra kompetensen - 11. En inkluderande

arbetsmarknad dar
- Skapa forutsittningar for

byggande och
bostadsférsorjning.

kompetensen moter
behoven.

I genomftérandeprogrammet f6r Naringslivets forutsittningar och innovation finns
flera mal till 2027 med tydlig koppling till detta drende:
- Fler studenter fran Uppsala universitet campus Gotland bor kvar pa 6n
efter avslutad utbildning
- Gotlands attraktionskraft dr stirkt
- Fler gotlindska foretag ar aktiva pa en storre marknad
- Foretag med utvecklingsambitioner har goda forutsittningar att hitta
finansiering pa Gotland.
- Niringslivet dr bra och det finns goda férutsittningar att starta, driva
och utveckla foretag.
- Utveckla det finansiella systemet sa att kunskap och privat riskkapital
matchar behoven och 6kat tillvixttakten i start-ups och innovativa
system.

I OECD Territorial Reviews (kapitel 3) aterfinns en rekommendation som ber6r
speldesign:

e Utnyttja 6ns kreativa och kulturella potential, vidareutveckla de kreativa
och kulturella sektorerna och frimja sektorsévergripande
innovationsprogram.

o Inritta ett nirmare samarbete mellan universitetets program for
speldesign och Region Gotland 6r att utveckla mojligheterna
till ett potentiellt spelkluster.

o Inritta ett inkubator/accelerationsprogram for kreativa och
kulturella sektorer som bland annat ger speldesignstudenter
stod sa att de kan bli professionella spelutvecklare.

I Region Gotlands kulturplan redogérs f6r Region Gotlands mal och
ambitioner for kulturomradet 2021-2024. Kulturplanen har fyra mal i kapitlet
Spelkultur (4.9):

e Vivill medverka till en 6kad kunskap om och synlighet av spel som
konst- och kulturomrade och som en motor £6r innovation och
utveckling inom andra omraden.

e Vivill verka for tillkomsten av fler motesplatser och tillgangliga lokaler
for kreativa spelaktiviteter och méjligheter for nitverkande.

e Vivill skapa likvirdiga mojligheter f6r barn och unga att delta i
spelkulturen och sjilva fi prova pa eget spelskapande.

e Vivill inleda samverkan mellan universitetet och Region Gotland inom
flera omraden och girna pa forskningsniva.

Beslutsunderlag
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Regionstyrelseforvaltningens tjansteskrivelse 2023-05-10.

Bilaga 1. Rapport/forstudie av Kjell Hedgard Hugaas, Region Gotland.
Rapporten dr skriven pa engelska.

Bilaga 2. RISE rapport — Kraftsamling dataspelsbranschen (genomférd pa
uppdrag av Vinnova).

Regionstyrelseférvaltningen

Torsten Flemming
tf Regiondirektor

Skickas till
e Uppsala universitet campus Gotland, avdelningen for speldesign, Olle
Jansson.
e TForeningen Gubis, ordférande Kristina Olsson.
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